alN
L didinfo

DIDINFO 2025

Medzinarodna konferencia o vyucovani informatiky

Program 30. ro¢nika konferencie

26. - 28. marec 2025

Banskd Bystrica, Slovensko



.
[ didinfo



L)
[didinfo

STREDA - 26.3.2025

REGISTRACIA 14:00 — 15:00
OFICIALNE OTVORENIE KONFERENCIE 15:00-15:30
SEKCIA A 15:30-17:10
moderdtor: Jarmila Skrindrovd

miestnost: 134

Ndvrh umelecko-robotického projektu podporujiceho rozvoj informatického 15:30—15:50
myslenia

Zuzana Kubincovd, Marek Sramek

V tomto prispevku predstavujeme metodiku a konkrétny priklad pouZitia metodiky

ndvrhu umelecko-robotickych projektov — projekt Roboticky Betlehem, ktory

spdjal edukacnu robotiku nielen s hudobnou vychovou, ale aj s inymi predmetmi.

Modul pre kolaborativnu tvorbu kvizovych otdzok

Katarina Krupkovd, Zuzana Kubincova 15:50 - 16:10
V nasom prispevku prezentujeme modul Quiz, ktory je sucastou LMS Courses

vyvinutého na FMFI UK. Modul bol vyvinuty na kolaborativnu tvorbu kvizovych

otdzok studentmi a v ¢ldnku prezentujeme aj prvé vysledky jeho predbezného

testovania.

Robotické stavebnice a vyucovanie matematiky

Patrik Vostindr, Laura Kozolkova 16:10-16:30
V prispevku sa zameriame na r6zne moZnosti vyuZivania informacnych technoldgii

pri vyucovani matematiky, ktoré sme pouzivali v ramci vyucby na zdkladnej Skole

ale aj v ramci vzdeldvania ucitelov matematiky v ramci rozSirujuceho Studia.

VyuZiti prostfedkii cloudu pro vyuku programovdni

Ivona Triskovd, Petr Saloun 16:30 -16:50
Jupyter Notebook, jako ndstroj pro interaktivni programovdni, umoZnuje Zdakiim

nejen psdt, testovat a ladit kdd, ale také zobrazovat grafy, tabulky a dalsi

vizualizace. Tento pfistup podporuje hlubsi porozuméni programovacim

konceptim, stimuluje kreativni mysleni a zajistuje okamZitou zpétnou vazbu,

kterd podporuje efektivni uceni.

Eurdpsky festival Science on Stage a Dracik Integracik

Katarina Brinzikovd, Lubomir Snajder 16:50 - 17:10

Projekt ,,Drdcik Integrdacik” vyuZiva stavebnicu BBC micro:bit a rozsirujuci hardvér
na vytvorenie interaktivnych pomécok, ktoré deti motivuju a zapdjaju do
vzdeldvacieho procesu aj prostrednictvom programovania.
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STVRTOK - 27.3.2025

SEKCIA B 8:00—9:40
moderdtor: Alzbeta Michalikovad
miestnost: 313
Studuji ucitelstvi informatiky, ale nechtéji ucit: Cim se tito studenti odlisuji? 8:00-8:20
Vdclav Dobids, Patrik Klofac, Vaclav Simandl
Cilem vyzkumu je zjistit, v jakych ohledech se lisi studenti ucitelstvi informatiky,
ktefi se chtéji stat uciteli, od téch, ktefi se jimi stdt nechtéji nebo jesté nejsou
rozhodnuti.
Vysliapané chodni¢ky hodnotenia: Daju sa este zmenit? Pribeh uéitelky s
dlhorocnou praxou 8:20-38:40
Jakub Krcho, Karolina Mikovd
Tento prispevok sa zameriava na pripadovdu studiu ucitelky, ktord implementovala
hodnotenia Ziakov prostrednictvom rubrik, sebahodnotenia prostrednictvom
rubrik a vzdjomného hodnotenia prostrednictvom rubrik priamo do svojej vyucby
s edukacnou robotikou.
Vyznam rozpozndvania miskoncepcii vo vyucovani programovania
Gabriela Lovdszova, Viera Michalickova 8:40-9:00
Clénok je zamerany na problematiku chyb v pozndvacom procese Ziakov a
Studentov v udvodnych kurzoch programovania. Cielom je vymedzit pojmovy
apardt suvisiaci so skumanim miskoncepcii v programovani a nacrtnut metody
odhalovania miskoncepcii a skimania pricin ich vzniku.
Vyucéba programovania na RSi ocami studentov
Madria Cujdikovd, Ivan Kalas 9:00 - 9:20
Cielom tohto prispevku je analyzovat, ako vyucbu programovania vnimaju sami
Studenti RSi, a vyuZit ziskané vysledky na uvahy o dalSom smerovani
spominaného programu.
Analyza podmienok predmetu Ddtovd analytika a vykonnost a ich vplyv na
vysledky studentov 9:20-9:40
Michal Kvet, Marek Kvet
Erasmus+ projekt EverGreen md za ciel priniest tému environmentdlnej ddtovej
analytiky sirokému spektru oséb. V tomto prispevku sa zameriame na akademické
prostredie, kde budeme skumat vplyv podmienok predmetu ddtovd analytika na
vysledky Studentov, konkrétne opravného testu a bonusovych bodov.
PAUZA NA KAVU 9:40 — 10:00

STVRTOK - 27.3.2025
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SEKCIA C
moderdtor: Michal Kvet
miestnost: 313

Figurky na Sachovnici — analyza rieseni abstraktnej ulohy zo sttazZe iBobor
Lucia Budinskd, Michal Winczer

Analyzujeme riesenia dvoch variantov ulohy rozmiestnenia figurok na sachovnici
zo sutaZe iBobor.

Ucebnice informatiky s Bobrikem

Jifi Vanicek

V ¢ldnku predstavujeme novou online ucebnici informatiky pro 2. stuperi zdkladni
Skoly, kterd vsechen svij edukacni obsah Cerpd z bohaté historie soutéZe Bobrik
informatiky.

Analyza rieseni tilohy Spracovanie retazcov zo sitazZe iBobor

Daniela Bezakovd, Andrea Hruseckad

V ¢ldnku sme sa zamerali na analyzu vybranej ulohy s volnou tvorbou odpovede
zo sutaze iBobor spolocnej pre kategdriu Kadeti a Juniori.

Koneény automat a Turingov stroj v tlohdch stitaZe iBobor

Monika Tomcsdnyiovd

V skolskom roku 2024/25 prebehol uz 18. rocnik sutaze Informaticky bobor
(iBobor). Pre nds vyskum sme si vybrali skupinu uloh, ktorych spolocnym
menovatelom je vypoctovy model konecného automatu a Turingovho stroja.

»To védi z domova!“: Vnimdni nové informatiky a vyuky princip( internetu
zacinajicimi ucitelkami 1. stupné Z$

Anna Drobnd, Anna Yaghobovd, David Sosvald, Marek Urban, Cyril Brom

Od roku 2023 jsou principy fungovadni internetu povinnou soucdsti vyuky jiZ na 1.
stupni ZS. Neni viak jasné, jak tuto zménu vnimaji zacinajici vyucujici. Studie
zkoumd jejich vnimdni nové informatiky a postoje k vyuce principt fungovadni
internetu.

10:00 —11:40

10:00 - 10:20

10:20 - 10:40

10:40 - 11:00

11:00 - 11:20

11:20-11:40

OBED

STVRTOK - 27.3.2025

12:00-13:00
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SEKCIA D — Pozvané prednasky 13:00 — 14:30
moderdtor: lvan Kalas
miestnost: 313
Education in Programming at Bulgarian Lower Secondary Schools - Challenges 13:00 — 13:45
and Solutions
Daniela Tuparova
Teaching Informatics in Slovenia: Current Practices in a European Context and 13:45 — 14:30
a Cross-Disciplinary Approach
Irena Nancovska Serbec
PAUZA NA KAVU 14:30 - 15:00
WORKSHOP — Nase programovanie so Scratchom 15:00 — 16:30
Ivan Kalas
miestnost: 135
Tvorcom poznania je sam Ziak, ucitel je v tomto procese skér reZisérom a
dirigentom. Pokusali sme sa ¢o najlepsie dosiahnut tieto ciele:
(a) podporit u Ziakov systematicky rozvoj informatického myslenia,
zaujimavy pre kazZdé dievéa a chlapca v triede, vyvinovo primerany, a
zdroveri akademicky ndrocny,
(b) umoznit, aby Ziaci kvalitne spoznali prostredie a jazyk Scratch, ale nie ako
primdrny ciel — tym je objavit, Ze programovanie je unikdtny ndstroj na
premyslanie, objavovanie a tvorbu. Ano, skutocne sme presvedceni, Ze
informatika a jej programovanie mad vela moZnosti, ako rozvijat tvorivost,
zvedavost a radost Ziakov,
(c) ndjst zdravu rovnovdhu medzi pozndvanim programovacich konceptov a
zdbavou pri tvorbe vlastnych hier,
(d) a tieZ nastavit produktivnu rovnovdhu medzi ,tradicnymi“ instruktivnymi
a modernymi konstruktivistickymi postupmi.
Na workshope sa ucastnici priamou skusenostou obozndmia s novym
vzdeldvacim obsahom, jeho strukturou, rozsahom a formami, ale predovsetkym s
pedagogickymi postupmi, ktoré pouZivame.
WORKSHOP — NotebookLM - odomknite silu Al 15:00 - 16:30

Rastislav Medved’

miestnost: 313

"Co keby ste mohli vyuZit silu umelej inteligencie nielen na vieobecné informdcie
z internetu, ale aj na vase vlastné dokumenty a pozndmky? Ako by to podla vds
zmenilo vds pristup k prdci s informdciami?" Najlepsi ndstroj na porozumenie
informdciam, ktoré su pre vds najdéleZitejsie, vytvoreny pomocou Gemini 2.0.
,Jednoducho povedané, NotebookLM je ndstroj na pochopenie veci,” Steven
Johnson (spoluautor NotebookLM)

PIATOK — 28.3.2025
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SEKCIA E 8:00-9:40
moderdtor: Jiri Vanicek
miestnost: 313

Metdda tvorby uloh pre studentov pomocou generativnej umelej inteligencie 8:00-8:20
Adridn Hamada, Jarmila Skrindrovad

V tomto prispevku prezentujeme dbleZitost ziskavania zrucnosti ucitela s tvorbou

obsahu pre prompt generativnej umelej inteligencie. Navrhli sme metddu, ktord

je zaloZend na vnimani a vyuZiti vlastnych schopnosti a skusenosti ucitela.

Medzindrodnd olympidda v umelej inteligencii

Gabriela Andrejkovd, Rastislav Krivos-Bellus

V prispevku prezentujeme informdcie o priebehu Medzindrodnd olympidda v 8:20—8:40
umelej inteligencii (I0Al), o tulohdch a o sylabe, v ktorom su uvedené témy, ktoré

by mali sutaZiaci ovladat, aby v sutazi uspeli.

Moznosti vyuZitia Retro Arcade vo vyufovani

Pavla Blazekovd, Karolina Mikova

Cielom nasej prdce bolo zistit, nakolko je rozsirenie Micro:bit Retro Arcade vhodné 8:40 —9:00
na vyucbu programovania na strednych skoldch, pripadne aké vyhody Cci

obmedzenia so sebou prindsa.

Vplyv generativnej umelej inteligencie na emociondine preZivanie a vykon

Ziakov pri rieseni uloh

Viera Sokdcovd, Mdria Cujdikovd 9:00 -9:20
Tento vyskum analyzuje, ako sa menia emdcie Ziakov pred, pocas a po rieseni uloh

vyuZivajucich generativnu Al.

NotebookLM - odomknite silu Al

Rastislav Medved'’

"Co keby ste mohli vyuZit silu umelej inteligencie nielen na véeobecné informdcie 9:20 — 9:40
z internetu, ale aj na vase vlastné dokumenty a pozndmky? Ako by to podla vds

zmenilo vds pristup k prdci s informdciami?" Najlepsi ndstroj na porozumenie
informdciém, ktoré su pre vds najdéleZitejsie, vytvoreny pomocou Gemini 2.0.
,Jednoducho povedané, NotebookLM je ndstroj na pochopenie veci,” Steven

Johnson (spoluautor NotebookLM)

Projekt ,Digital Teacher Academy - digitdini platforma pro pfipravu ucitelii
zaloZena na reflektivni praxi

Miroslav Chraska 9:40 -9:45
[POSTER]
PAUZA NA KAVU 9:45 - 10:00

PIATOK — 28.3.2025

SEKCIA F 10:00 —12:00
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moderdtor: Veronika Stoffovd
miestnost: 313

Vyucba programovania pre nevidiacich Ziakov od primdrneho vzdeldvania po
maturitu

Ludmila Jaskova, Mdria Stankovicova

V ¢lanku uvddzame prehlad programovacich ndstrojov a edukacnych materidlov
na vyucbu programovania pre nevidiacich Ziakov réznych vekovych kategdrii od
1. ro¢nika zdkladnej skoly aZ po maturantov.

Informatika v novej kurikuldrnej reforme

Lubomir Salanci

V prispevku sa venujeme kurikuldrnej reforme, analyzujeme sucasné trendy vo
vzdeldvani v oblasti Skolskej informatiky, z procesu tvorby vyberdme vyrazné
okamihy, ktorymi dokumentujeme aktudlne problémy, akymi su napriklad vztah
digitdlnej gramotnosti a informatiky alebo uloha umelej inteligencie vo
vzdeldvani.

Modelovanie a simuldcia v edukdcii

Veronika Stoffovd

Autorka ¢ldnku charakterizuje modelovanie a simuldciu ako metddu na ziskavanie
novych poznatkov.

Zmény v Rdmcovém vzdéldvacim programu pro zdkladni vzdéldvdni v CR se
zamérenim na informatiku a umélou inteligenci ve vzdélavani

Jana Mikovd, Miroslav Chrdska

Tato studie se zamérfuje na komparaci soucasného Ramcového vzdéldvaciho
programu pro zdkladni vzdéldvdni v CR (RVP ZV 2021) a nové MSMT CR
schvdleného revidovaného RVP ZV ze 14. ledna 2025 (RVP ZV 2025), pficemZ klade
duraz na vyznamné zmény ve vzdéldvaci oblasti informatika a vyuZiti umélé
inteligence (Al).

Zdkovskd Feseni vybranych matematickych uloh MO pomoci programovdni:
vysledky vyzkumné sondy

Ladislav Perk, Kristyna Vackovad

Zaméili jsme se na posouzeni miry uspésného vyfeseni vybranych matematickych
uloh MO a zmapovadni uplatriovanych algoritmickych konstrukci respondenty.

DDosS Attack Ball Game: Understanding DDoS Through Role-Play

Vladimir Siladi

V ¢lanku je opisand metdda didaktickej hry, ktord umoZiiuje Ziakom [ahsie
pochopit podstatu distribuovaného utoku na odmietnutie sluzby (DDoS utoku).

10:00 - 10:20

10:20 - 10:40

10:40 - 11:00

11:00 - 11:20

11:20 - 11:40

11:40 -12:00

OBED
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