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Ramcovy program 17. ro¢nika konferencie DidInfo 2011

7. aprila 2011, miestnog ¢. 313
registrdcia ¢lenov
Otvorenie konferencie

Blok pozvanych prednasok

Kratka prednaska
obed
Priestor pre sponzora - Netop Slovenska republika
Pozvana predndaska
Coffee break
Blok kratkych predndsok - rokovanie v sekcidch
1 sekcia, miestnost ¢. 313
2 sekcia, miestnost ¢. 357
Workshop

Spolocensky vecer

8. aprila 2011, miestno& ¢. 313

Pozvana prendaska
Vystupenie predstavitelov partnerskej univerzity
Blok kratkych predndsok - rokovanie v sekcidch
1 sekcia, miestnost ¢. 313
2 sekcia, miestnost ¢. 357
Coffee break
Blok kratkych predndsok - rokovanie v sekcidch
1 sekcia, miestnost ¢. 313
2 sekcia, miestnost ¢. 357
Zaver konferencie



Podrobny program 17. ro¢nika konferencie DidIinfo 2011
7. aprila 2011, miestnog ¢. 313

9:00 - 10:00 registracia ¢lenov
10:00 Otvorenie konferencie
privitanie hosti, pdlakovanie sponzorom a medialnym partnerom
Prihovor prodekana pre rozvoj FPV UMB - Ing. Marek Drimal, PhD.
Prihovor primatora mesta Banska Bystrica - Mgr. Peér Gogola
Blok pozvanych prednasok
chairman Doc. Ing. Ludovit Trajtel, PhD.
10:20 - 12:00 Konstrukcionizmus. Od Piageta po skolu v digitalnonmveku

12:00 - 12:40

Prof. RNDr. Ivan Kalas, PhD.
spoluautori: PaedDr. Martina Kabatova, Mgr. Katafifikolajova, RNDr. Peter Tomcsanyi

Katedra zékladov a vyovania informatiky, Fakulta matematiky, fyzikyrddrmatiky, Univerzita
Komenského v Bratisla

V naSom prednaskovom pasme sa budeme vémoeaentacii dvoch tedriidenia sa deti a ziakov, ktoré
natrvalo ovplyvnili na$ pristup k implementéacii predmeiaformatika a informaticka vychova, a tiez nas
polvad na vyznam digitalnych technolégii pre modernt Skolu firogia. Domnievame sa, Ze kvalitny
ucitel’ informatiky a informatickej vychovy by mal pozn#&iagetov konStruktivizmus a Papertov
konStrukcionizmus — iba tak m6ze pochopyznam logovskej kultdry v jej najSirSom slova zmysle, bez
oh/adu na togi sa dnes prejavuje v programovacom prostredi Lalgbo inom.

Desktop virtualization as a modern solution in eduation

12:40 - 13:00

Radoslaw Jedynak, PhD.

Katedra matematyki, Wydziat Nauczycielski, Politeiga Radomska, Malczewskiego 202, RadoniskRo

Virtual machines provide a special environment within vahistudents may install, configure, and
experiment with operating systems, network, and paraltegmmming. This paper describes basis of
virtual technologies and teaching experiences urses which use virtual machines.

Ucéebné a vy@boveé Styly u W&itelov informatiky a informatickej vychovy

13:00 - 13:30

Doc. RNDr. Gabriela Andrejkova, CSc.

Ustav informatiky, Prirodovedecka fakulta, UniveaPavla Jozefa Safarika v KoSiciach

V dldnku sa zaoberame charakteristikodebnych a vyeébovych Stylov poth modelu VARK. Uvedieme
charakteristiku Styroch Stylov, ktoré su zakladom predenbdel a strdne opiSeme moZznosti testovania
tychto Stylov. Testovanie bolo prakticky realizované rlirtypoch dite/ov — witelia zakladnych skol,

obed




chairman

RNDr. Lubomir Salanci, PhD.

miestnost &. 313

13:30 - 13:50 Priestor pre sponzora - Netop Slovenska republika
Petr Podaril, Product manager, Cleverbee solutions. r. 0.
13:50 - 14:30 Using of multiagent systems in control of robosocce

14:30 - 14:50

Ing. Jozef Svetlik, PhD., Ing. Marek Sukop, PhD.

Katedra vyrobnej techniky a robotiky, Strojnick&ula, Technicka Univerzita v KoSiciach

Abstract While only one in Slovakia active robosoccer teperates at the Technical University in KoSice,
Faculty of Mechanical Engineering. Robotic soccer has beeadn recent years the scientific basis for
solving problems of different disciplines: artificial gitigence, robotics, autonomous multiagent, image
processing, control engineering. Match is like a normaltbadl match in the rules adapted to the
requirements of robots. The accuracy of the game refereesegs man. The article deals with management
and manaaement strateav of robot soc

Kompenzatny softvér pre nevidiacich v oblasti vedeckej informatiky

RNDr. Milan Hudec, PhD.

Katedra informatiky, Fakulta prirodnych vied, Unizita Mateja Bela, Tajovského 40, Banskéa Bystrica

V Institate matematiky a informatiky FPV UMB bol vytvorenfitgér - Neur6nové a hlasové laboratérium s
genetickym algoritmom. Tento softvér ma Specidlne potefdk® rozhranie prispdsobené potrebam
nevidiacich pouzivatev PC

14:50 - 15:10 Coffe break
15:10-17:30 1 sekcia. miestnost ¢. 313
chairman RNDr. Lubomir Salanci, PhD.
15:10 - 15: 30 CitatePska gramotnog’ - jeden z vysledkov reforiem

15:30 - 15:50

Doc. Ing. Jan Zelem, CSc.

Katedra kvantitativnych metdd a hospodarskej infdiky, Fakulta prevadzky a ekonomiky dopravy a spy
Zilinska univerzita v Zilin
Clanok sa v hrubych rysoch zaobera vysledkami PISA 2009kgzoie na niektoré mozné pirly

slrasného stavu pomerne neuspokojivych vysledkov tohto tedap zvyraiduje Ulohu uitela
v podmienkach nasadzovania prostriedkov IKT a nageanotivacie tite/a v procese vyiby.

Vyucéba informatiy vo vysSich ranikoch strednych Skol v zahrangi

Mgr. Juliana Sigkova

Katedra zékladov a vyovania informatiky, Fakulta matematiky, fyziky darmatiky, Bratislava

Obsahova néapl informatiky, v priprave na zavedrl skisku strednej Skoly, sa liSi od krajiny ku krajine.
Vd'aka tymto odliSnostiam m6Zeme analyzowghody a nevyhody jednotlivych kurikdh nam pomdze v
tvorbe vlastnej koncepcie.

V ¢dlanku prezentujeme obsahovu mapghformatiky v poslednych emikoch strednej Skoly a obsah
zaverenei skaskv vo vvbranvch kraiina



15:50 - 16:10

Informatika na Detskej univerzite

16:10 - 16:30

Ing. Janka Majherova, PhD., Ing. Hedviga PalasthyPhD., Ing. Anna Bedn&ikova

Katedra informatiky, Pedagogicka fakulta, Katolickaverzita v Ruzomberku, Ruzomberok,

Abstract: This paper deals with the work, which the Deparitmef Informatics prepared for children
during three annual set of the Children's University at Gdid University in Ruzomberok. Activities were
designed to develop knowledge and skills in theoli$&T

Vytvaranie hier v prostredi scratch — cesta k progamovaniu na Il. stupni
A

16:30 - 16: 50

Mgr. Katarina Mikolajova

Katedra zékladov a vyovania informatiky, Fakulta matematiky, fyziky darmatiky, Univerzita
Komenského, Bratisla

Programovacie prostredie Scratch umiaje Ziakom zmeriisa z pasivnych konzumentov multimedialneho
obsahu na jeho aktivnych tvorcov — vytvaranim vlastnyderaktivnych pribehov, hier, animacii,
tutoridlov, vytvarnych a hudobnych projektov a ztheim svojich vytvorov na webe. Pomocou tohto
prostredia mdzeme Ziakov oboznénsio zakladnymi programatorskymi konceptmi/mie praktickou

a nazornou cestou, zaroveam Scratch umagje podporovaich tvorivos a sebavyjadrenie.

Zaklady programovania na 1. stupni ZS

16:50-17:10

PaedDr. Monika Tomcsanyiova, PhD.

Katedra zékladov a vyovania informatiky, Fakulta matematiky, fyziky darmatiky UK Bratislava

Od Skolského roku 2009/10 bol na 1. stupni zakladnej Skalgdeny predmet informaticka vychova. Jeho
slragou sU aj zaklady programovania a rieSenie problémovclaviku uvedieme, aké programy
a prostredia na vygpvanie tejto témy st vhodné pre Ziakov na 1. stupni ZS. Speme tieZ narodny
projekt Daldie vzdelavanie ditefov informatiky, pre ktory sme vytvarali materidly precite/ov

o informatickej vychove a jej vyavani. Na zaver uvedieme informaciu o rozSirerdagé Informaticky
bobor pre Ziakov 3. a 4. taika ZS a o typoch dloh v r

Analyza ankety (¢astnikov stt’aze Informaticky bobor v roénikoch 2009/10
a 2010/1:

17:10-17:30

RNDr. Peter Tomcsanyi

Katedra zékladov a vyovania informatiky, Fakulta matematiky, fyziky darmatiky Univerzity
Komenského, Bratislar

Prispevok analyzuje ankety z poslednych dvoctnikmv. Prva kapitola sa zameriava na vymedzenie
respondentov ankety zddiska ich UspeSnosti v &%i ako aj z liadiska zastUpenia pohlavi. Druha
kapitola skima suvislosti medzi hodnotenim Ulohy respuode na jednej strane a typom Ulohy,
UspesSna®u jej rieSenia vSetkymi respondentom na druhej stranetid fapitola strune kategorizuje
vo/né slovné odpovede respondentov.

Vysledky analyzy ndm umoznia lepSie p@zrézory séaziacich, ako aj ziskenamety na zlepSenie &ize v
buducich r@nikoch

Vyuzitie jazyka python vo vywbe

RNDr. Jozef krnag, Mgr. Jozef Sil&i, Ondrej Such, PhD.

Katedra informatiky, Fakulta prirodnych vied, Unizita Mateja Bela, Tajovského 40, Banskéa Bystrica,

Jazyk Python je relativne nenaioy na osvojenie, avSak umaie rychlu tvorbu pomerne komplexnych
aplikacii. V naSom prispevku opiSeme niékordznych spésobov, ako rozgivyuwbu v tomto jazyku na
aplikacie so Standardnym pouziviggieym rozhranin



15:10-17:30 2 sekcia, miestnost &. 357
chairman Mgr. PaedDr. Vladimir Siladi, PhD.
15:10-15:30  Aktivity ziakov zamerané na pochopenie vybranych pnov a principov

informatiky

15:30 - 15:50

Mgr. Jan Guni§, RNDr. Cubomir Snajder, PhD.

Univerzita Pavla Jozefa Safarika v Kosiciach, Ridneedecka fakulta, Ustav informatiky, Oddelenie
didaktiky informatiky a podpornych technoldgii, Kee

V prispevk s¢ zaoberam navrhon troch Uloh zameranyc na aktivne ucenie se vybranycl pojmo\

a principov informatiky. Nametom na prva Ulohu je princigmosu dat v pdtacovych sigach. Druha
Uloha je zamerana na vyadavanie v usporiadanych postupnostiach dat. V tretdjéilsa zameriavame na
zakladné pojmy a principy reprezentacie rastrovej gsafiRPredlozené ulohy st ukazkami aktivneho
vyuwovania informatiky, ktorymi chceme inSpirauacite/ov informatiky na naSich zakladnych a strednych
Skolach.

Ako mbézeme vidi&® zvuk a patut’ obraz

15:50 - 16:10

Michal Krna ¢, Ing. Dana Horvathova, PhD.,

Katedra informatiky, Fakulta prirodnych vied, Unizia Mateja Bela, Bansk& Bystrica
V prispevku chceme pribliZmoZznosti zobrazenia zvukovej informacie pomocou frekegranalyzy a
naopak snazime sa o zvukovu interpretaciu obrazu pomoamych farebnych modelov. &%ou ¢lanku

je aplikacia, ktora umozuje zvolt si zvukovy subor, prehreho a zaroveé graficky zobrazi jeho priebeh
(ekvalizér). Druh&’as’ je venovana obrazu a jeho konverzii na zvukowarrimciu.

InklUzia v socialnom webe

16:10 - 16:30

Doc. Ing.Ludovit’ Trajte P, PhD.

Katedra informatiky, Fakulta prirodnych vied, Unizita Mateja Bela, Banska Bystrica,

Tento prispevok pojednava o socialnom webe a o principokluzivnej edukacie. Jeho é@m je, po
stru‘nej analyze moznosti vyuZitia, odpgiri vyuzivanie socialneho webu na podporu intégesho
procesu v Skolach spésobom, ktorjtelom a rodéom otvara Siroké moznosti na realizovanie vychovnych
a vzdelavacich ponutk a vytvara slobodny a pozitivny fmiesa realizovanie principov spravodlivych
vzdelavacich prilezitosti pre ziakov, Studentov a dez Hadu na ich schopnosti a mozZnosti pri
udrZani vysokej miery akceptacie ich individuality cetuorenou a komunikujicou komunitou. Uvodné
casti prispevku prindSaju objasnenie pojmov socialny wehkkizia, inkluzivna edukacia. Nasledujuce
casti sa zaoberaju vyuziteogou socialneho webu a jeho prinosmi pre inkluzivne vedeniagdy proces.
SU tu opisané viaceré aspekty vyuzitia socidlneho webuialsej komunikacie v modernej Skole 21.
storatia. Zaver prispevku nazdaje perspektivy filozofie inkluzivnej edukacie a forauluniektoré
odpor(rania pre modernu Skolu 21. stdia.

Blogy a blogovanie na slovenskych Skolach

Veronika Bejdova, RNDr. Zuzana Kubincova, PhD., RIDr. Martin Homola, PhD.,

Fakulta matematiky, fyziky a informatiky, Univer@iKomenského, Bratislava

Blogovanie ziskava zra( popularitu a stale wie uplatnenie v odbornej praxi v mnohych oblastiach
ludskejc¢innosti. Okrem toho ma vyznamny potencial ako podpornyroigste ucenie sa a vyéovanie. Je

v sulade s konstruktivistickymi teériami, a poméaha flazvmnohé Kicové zrénosti a kompetencie. M6ze
tiez by’ vybornym néstrojom pre odborny rastite/a, ktory na blogu publikuje svoje nazory a skdsenosti
a na blogoch kolegov najde mnohé uéité a aktualne informéacie. Mnohi slovenskitelia uz blogy pri
svojej praci vyuzivajicio mapujeme aj v tomianku.



16:30 - 16: 50

Moderné trendy vo vyutovacom procese

16:50-17:10

Ing. Juraj Palasthy

Stredna odborna skola, Vinohradnicka, Prievidza

Stredna Odborna Skola, Vinohradnicka 8, je priamym pédvatéom Stredného odbornéhailissa
po/nohospodarskeho v Prievidzi. Je to moderna Skola s vysokowi@u vybavenosti vygtovou a
kancelarskou technikou. V snahe maximalne vitigtio technické vydobytky si autor vytvoril vnatorny web
pozostavajuci z mnozstva odkazov na portaly, z ktoeipd on aj jeho kolegovia podklady na
vyuwovanie.

Aj na gymnaziu sa da wit’ pre prax

17:10-17:30

RNDr. lvica Kovaéova

Spojena Skola — Gymnazium MikulaSa Galandwiamske Teplice

Autorka sa chce podelio svoje skisenosti z avania sieového akademického programu Cisco na
Gymnaziu MikulaSa Galandu v Tdianskych Tepiciach a z jeho implementacie do Skolskéhdawaizeho
programu. Zameriava sa na prvé dva kurzy progr&@NA Exploratior

Zazitkova metdda vo vywovani kryptologie

Ing. Ondrej Székely

Gymnazium Ladislava Novomeského, Tomasikova 2,i8sag,

Prispevok popisuje skisenosti autora s navrhom a implemient metodiky vydovania kryptolégie v
nizSich r@nikoch osemréného gymnazia zazitkovou formou. Hodnoti miesto krypimlég vywdovani
informatiky, mozny pristup k vyovaniu problematiky Sifrovania a potencial, ktory kryptgia pre
komplexnv rozvoi vedomosti a amosti Ziakov m



chairman

8. aprila 2011, miestno® ¢. 313
Prof. RNDr. Ivan Kalas, PhD.

8:00 - 9:00

Metodika vyuéby digitdlneho spracovania a programovania zvukov

9:00 - 9:20

RNDr. Lubomir Snajder, PhD.

Univerzita Pavla Jozefa Safarika v KoSiciach, Ridneedecka fakulta, Ustav informatiky, Oddelenie
didaktiky informatiky a podpornych technoldgii, Kee

V prispevku su uvedené Specifické cielecoyudigitdlneho spracovania a programovania zvukov v rdmci
predmetu informatika na zakladnej a strednej Skole, nanidoh a projektov vhodnych na wjhu
digitdlneho spracovania a programovania zvukov, odgang metodické postupy a didaktické pomdocky,
typické ziacke chyby, sposob hodnotenia vysledieniaisa ziakov pri vylbe uvedenej problematiky.

Digital technologies and methods of teaching in Gghic Arts

chairman

Elzbieta Anna Stawiarska, PhD., Kaja Renkas, PhD

Wydziat Grafiki i Infromatyki,Slaska Wy:sza Szkofa Informatyczno — Medyczna, Chorzéw

The aim of this publication is to focus on the changes, whatk tplace in teaching fine arts. We are
showing the advantages and disadvantages of teggaphic arts in the era of digital technologies.

1 sekcia, miestnost ¢. 313
Prof. RNDr. Ivan Kalas, PhD.

9:20 - 9:40

9:40 -10:00

Moznosti rozvoje pcita¢ové gramotnosti na skednich odbornych Skolach
Mgr. Zbyn &k Filipi

Katedra vypdetni a didaktické techniky, Fakulta pedagogick@atiweska univerzita v Plzni

Gramotnost se v gbehu ddjin lidstva napliovala v riznych epochachiznym obsahem. Po uvedeni do
problematiky na pozadi poslednich vysledkSA je vilanku reflektovana pluralitni podoba vnimani
tohoto pojmu. Gramotnost jiz dnes nebyva/mwéna samostath Naopak je doprovazena celgadou
riznych givlastki (funkeni, informani...). Pati mezi @& i pocitacova gramotnost, které je dlanku dan
samostatny prostor. Druhou podstatn@ést tvei pohled do dokumeiit které souvisi s probihajici
reformou odborného vzthvani vCeské republice. Soust/uje se pedevsim na popis ukotveni moznosti
rozvoje p@itacové gramotnosti na&dnich odbornych Skolach.

Nedostatky dizertainych prac v odbore Tedria vy&ovania informatiky

Prof. Ing. Veronika Stoffova, CSc.

Katedra informatiky, Pedagogicka fakulta, Univeazlt Selyeho, Komarno

V prispevku autorka zhrnuje svoje skisenosti, ktoré ziskakdenia a posudzovania dizemgich prac v
odbore Teodria vyéovania informatiky. Poukazuje na @aptejSie chyby a nedostatky, ktoré sa vyskytli v
pracach obhajenych pred Spélwu odborovou komisiou (SOK) od jej vzniku do roku 2011. @&ps
nedostatky st hlavne formalneho ale aj vecného charakegéanok by mal pomatbudtcim doktorandom
vyvarova sa chyb a dosahovavySSiu kvalitu pri pisani pisomnych prac k dizertej skisSke ako aj pri
pisani dizerténych prac.



10:00 - 10:20

Programy kontinualneho vzdelavania

Ing. Aniké Térékova, PhD., Ing. Miroslava Jakubekowd, Ing. lvan S68, PhD.
Metodicko-pedagogické centrum, Bratislava

Reformi vzdelavani Gzkc stvis sc vzdelavanir pedagogickyc zamestnanca ktoré sg orientuje na rozvo
profesijnych kompetencii pedagogickych a odbornych zaaesov. V naSom prispevku sa zameriavame
na programy kontinudlneho vzdelavania, ktoré vychadzajaékonac. 317/2009 Z. z. v zneni neskorsich
predpisov a Vyhlasky Ministerstva Skolstva, vedy, vyskaisportu SR®. 437/2009 Z. z.¢. 445/2009 Z. z.

a Smerniceé. 18/2009 — R. a 19/2009 — R. Metodicko-pedagogické centeinprigmo riadenou
organizaciou MSVVaS SR a zo $tatGtu mu vyplyva tvorba azéeadi programov kontinualneho
vzdelavania. V stasnej dobe vSetky programy kontinualneho vzdelavaniaargtv ramci Narodného
projektu podporeného z prostriedkov ESF s nazvom Profesin kariérovy rast pedagogickych
zamestnanco

10:20 - 10:40

Coffee break

10:40 - 11:00

Edukaé¢na robotika a jej didaktika

11:00 - 11:20

PaedDr. Martina Kabatova

Katedra zékladov a vyovania informatiky, Fakulta matematiky, fyziky darmatiky, Univerzita
Komenského, Bratislar

V tomtoclanku v sa v kratkosti pokusime objasnio je edukéna robotika,co zahiia a ¢im sa odliSuje od
inych oblasti (napr. od inZinierskej robotikypalej sa budeme zaobetadznymi typmi Gloh, ktoré sa s
robotickymi stavebnicami daju rie§a budeme sa zamig nad tym, do akej miery v nich mozno vyuzi
konstrukcionisticky pristup k vyavaniu. Nakoniec predstavime koncepciu seminarov pite/ov a
Studentov dite/'stva, ktoré st zmerané na didaktiku robotickychiedtaic.

Digitalne technolégie pre @itePky materskych skél

11:20-11:40

Mgr. Anita Krommerova

Katedra zékladov a vyovania informatiky, Fakulta matematiky, fyziky darmatiky, Univerzita
Komenského, Bratislav

Digitalne technoldgie sa stali sasou nasho kazdodenného Zivota. Na prvom stupni zakladnyah Sk
vznikol predmet informatickd vychova ale s digitalnymihtemdgiami sa stretavaju uz aj deti v
predSkolskom veku. Prostrednictvom vzdelavabigitalne technolégie pre materské Skolgpola‘ne
h’adame s dastnizkami ako poziva digitalne technoldgie uz v materskej Skakalej MS)?Clanok zhrnie

ai to. éo znamena predite/kv materskvch Skol Zastni’ sa vzdelavanie

Elektronicka uéebnica pedagogického vyskumu - implementéacia a je
zhodnotenie

PaedDr. Milan Moravéik, PaedDr. Lujza Koledova, PhD., PaedDr. Janka Rérova

Katedra zékladov a vyovania informatiky, Fakulta matematiky, fyziky darmatiky, Univerzita
Komenského, Bratislava
Katedra pedagogiky, Pedagogicka fakulta, Univeikimenského, Bratisla

V ¢lanku predstavujeme noviebnicu pedagogického vyskumu, ktord pomdze Studentony@aiéip a
zacinajucim vyskumnikom oboznahsa s kvantitativnou metodoldégiou. Ako elektronick&hnica ma
viaceré Specifika, ktoré ju odliSuju od klasickejebnice. Niektoré z nich vyplyvaju priamo z technickej
realizacie webnice. Ako ju vnima cfeva skupina Studentov? Ako sédiaiz takejto debnice acim je pre
nich motivuidca



11:40 - 12:00

Problematika informaénych systémov v priprave buducich titel'ov
informatiky

12:00-12:20

RNDr. Cudmila Jaskova, PhD

Katedra zékladov a vyovania informatiky, Fakulta matematiky, fyziky darmatiky, Univerzita

Clanok pojednéava o kurze Inforniaé systémy, ktory sa na FMFI UK \iuje v piatom raéniku wite/ského
Stadia informatiky. Zamyame sa nad tym, pte je potrebné dis tento predmet¢o by malo by jeho
obsahom, akou formou by sa mafit1 V zavere zhrnieme naSe skdsenosti <’hvju tohoto predmetu
a z nich vyplyvaiice navrhv na vvlepSe

Prieskum néazorov buducich &itelov na zavedenie mikrosvetov do pripravy

PaedDr. Krisztina Czakdova

Katedra informatiky, Pedagogicka fakulta, Univeazlt Selyeho v Komarne

Pre buddcich dite/ov 1. stugia ZS na UJS v Komarne bol zavedeny predmet, ktorélfornige poskytn
zakladny prefad o moznostiach tvorby vlastnych didaktickych aplikacifregrame Imagine. Cim
predmetu je ukazaucitelom ZS ako mozno odovzdévimformécie a vedomosti kreativnou formou,
umozni Ziakom experimentovah/ada’ nové riedenia a tym ziskavdalsie poznatkyClanok sa zaobera
so skusenoami spol@nej kreativnej prace s buducimicite/mi a taktiez vyhodnocuje ich nazory na
dolezitog a opodstatnen@yuzivania programu Imagine v Skolskej praxi.

12:30
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chairman doc. RNDr. Miroslava Cernochova, CSc.
9:20 - 9:40 Augmented reality technology in computer science edation
Mgr. Huba Hajdu, Mgr. Otilia Pasaréti
Faculty of Informatics, ELTE University, Budapestngary
Abstract: In this paper a new Information Technology is préged which is about to spread in a wide
range. Augmented Reality (AR) is a step between reality ahabl/reality. Education could prfit from its
several benefit. Students get acquainted with this teclyyobnd its background at computer science
lessons. They can try different AR applications kel they may prepare own ones
9:40 -10:00 An Overview of Trends in Teachers Advancements ine3bia
Mirjana Ilvanovi ¢, Zoran Putnik, Zoran Budimac
Department of Mathematics and Computer Scienceylfyaaf Science, University of Novi Sad, Srbsko
Education, for pupils, students, teachers, and differémd lof professionals is extremely important part of
every society. Teachers’ training is activity which is telely newly introduced in Serbia. In this paper
some general considerations and beginning experiencesejpapation and realization of different courses
for this purpose have been presen
10:00-10:20  P¥islib technologii pro zava@&ni modernich forem vyuky matematiky a
realita na ¢eskych Skolacl
PaedDr. Ji¥i Vani¢ek, PhD.
Katedra informatiky, Pedagogicka fakulta, Jieska univerzita ¢eskych Budjovicich
Vzhledem k nizké hodinové dotaci informatikyceakych zakladnich Skolach i podle statnich dokufhent
(RVP ZV) se maji ostatni vadvaci oblasti podilet na zkvatiovani digitadlni gramotnosti zaik
Technologie maji potencialfmaset moderni metody vyuky, rfapiceni se konstruovanim, objevovanim,
tvofenim hypotéz, experimentovanim, projektovannosti. Fispevek tuto situaci reflektuje a bude
komentovat ékteré z otazek, které pitace ve Skolach (nebo moznost je pouzivéindseji. Na konkrétnich
prikladech z prosedi dynamické geometrie jednak uvedeme potencial tedfingloo zkvaliteni a
modernizaci vyuky matematiky, jednak pomoci vyslegdkkumu okomentuije rizikai gejich zavaéni.
10:20 - 10:40 Coffee break
10:40 - 11:00 Excel a Uvod do 3D grafiky na SS

PaedDr. Jan Bdiacka, Phd.

Katedra informatiky, Fakulta prirodnych vied, Unziéa KonStantina Filozofa, Nitra

Clanok prezentuje jeden jednoduchy Gvod do 3Dcifadovej grafiky. Predvadza implementaciu
pravouhlého rovnobezného premietania v Exceli, pomocoréko su zobrazované priestorové Gtvary na
obrazovku pditaca. Obraz je mozné zv&ir alebo zmensgia je ot&’ate/ny v dvoch rovinach. Je ukazany i
jeder spbsob rieSenia vidifeosti. Uvedena metéda je vhodna pre dyw principov 3D grafiky pre
Studentov, ktory ovladaju zaklady vektorovéhdtppa je aplikovaténa pre vyvoj jednoduchych aplikacii
pre rieSenie polohovych a metrickych priestorovych tlomci stredoSkolskej Stereometrie a Analytickej
aeometrie lineArnveh 1itvarav v nriesto



11:00 - 11:20

Uvodny kurz programovania v Jave na PF UPJS

11:20 - 11:40

RNDr. FrantiSek Gal¢ik, PhD., RNDr. Peter Gursky, PhD., RNDr. Rébert Mvotny

Ustav informatiky, Prirodovedecka fakulta, UniveaPavla Jozefa Safarika v KoSiciach

Obsah i forma Gvodného kurzu programovania na vysokychéékgbatri ku skimanym a diskutovanym
otdzkam - tak na Slovensku ako aj v zahear¥ tomto prispevku predstavime Gvodny kurz programovania
na PF UPJS v Kosiciach v programovacom jazyku Java. Kurz jilgmiom adaptacie overenych a
osvedenych postupov z detskych programovacich prostredi do Jgvgfesionalnom vyvojom prostredi.
Od Uplného zaatku je v tomto kurze realizovany Gvod do objektovo oriemngého programovania
stbezne s tvodom do programovania a algoritmizacie.

Stav piiprav Spolené ¢asti maturitni zkousky z informatiky v Ceské
republice

11:40 - 12:00

Mgr. Petr Naske

Sekce evalumich nastraj, Centrum pro zjovani vysledi vz&lavani —- CERMAT, Praha

Clanek popisuje stréné model spolené ¢asti maturitni zkousky geské republice, podrolinse wnuje
konceptu maturitni zkousky z informatiky ve spoda’asti zkousky. Nadkolika tlohach ilustruje podobu
didaktického testu a popisuje vyzvy a rizika formy praktizkoudky z informatiky, na které se budérv
v nasledujicich letech pracovat ve spolupraci s experittymy a kurikularnimi Gstavy. Jsou zrify také
vazby na vyuku informatiky na Skolach ve vztahu k hodna@@diiv informatice a odvozeniFslusnych
testoloaickvch nastroi

Aplikované informatika na Narodohospodarskej fakulte EU a poziadavky
hospodarskej praxe

12:00-12:20

RNDr. AgneSa GaSperanova, PhD., Ing. Barbara Napatino

Katedra aplikovanej informatiky a vypimvej techniky, Narodohospodarske fakulta, Ekon&gnigniverzita \
Bratislave

Vywba informatiky na Narodohospodarskej fakulte Ekonomickayerzity (NHF EU) v Bratislave je
zamerana na rozSirenie a prétenie zrdnosti pouZivatéa softvéru elektronickej kancelarie a systémov na
spracovania hromadnych Gdajov. Anotacie predmetov mugiavistlade s poziadavkami hospodarskej
praxe, aby absolventi mali lepSie S3ance na pracovnom ithanok opisuje vysledky vyskumu, zameraného
na zistenie poziadaviek zamestnavatena IKT kompetencie absolventov NHF EU, ktory sme realizov
v roku 2010

Modelovanie reliéfu a jeho aplikacia vo vydovani

RNDr. Jozef Krnaé
Katedra Zivotného prostredia, Fakulta prirodnyatdylUniverzita Mateja Bela, Banska Bystrica,
Georeliéf (reliéf) ma v krajinnej sfére svoje osobitné peenie. Na jednej strane je chapany ako vyslednica

procesov, ktoré neustale prebiehaji v geografickej sféaestrane druhej vS8ak sam svojimi formami, teda
svojou geometriou na tieto procesy vplyva a priesto ich diferencuije

12:30
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Workshop 1

17:50-18:50 Praca so stavebnicou NXT Mindstorm, programovanie obotov a priprava

miestnos ¢. 138

Mgr. Pavel Petrovié, PhD.

Na workshope si Ucastnici mdzu urolgreWad o podrobnostiach robotickych &Zi - FLL, RoboCup
Junior, Istrobot, Robot Challenge zdiélakisenosti o praci s robotickymi stavebnicami na krdzkocé i
vyuovani i prakticky si odskugaracu so stavebnicami.

Workshop 2

17:50 - 18:50 Vision7 - Clasroom Management Software
miestnos ¢. 135

Petr Podaril, Product manager, Cleverbee solutions. r. 0.

Naj/ahSia a najefektivnejSia cesta vy v pa‘itacovych miestnostiach spiva v pouzivani programu
Vision7. Je to ohlibeny softvér pre manazovanie prace \ipmovych webniach, ktory preukazafiee
zlep3uje vysledky Studentov/ddtnici workshopu si budi mdwyskasd pracu s tymto softvérom a
konzultova ieho zavedenia s odbornike

19:20 - 23:00 Spolotensky veer
ReStauracia Belveder
http://www.restaurantbelveder.sk/

priestor pre vymenu skisenosti a prifiské posedenie
slrasou veera je tradind "Tombola nepotrebnych veci" do ktorej mézu peiSpSetci @astnici
(monitory neberieme



